Опыт и мораль войск.

Начальные опыт и мораль войск равны значениям  в SPMBT  на 1985 год.

Офицеры :
                     Опыт / мораль.
Взвод                  +5
Рота                    +10
Батальон            +15
Командные качества -- Command Rating.
Ранг командира

Взвод                                            +10 
Рота                                              +20
Батальон                                      +30
Воинская часть :
               Поражение      Ничья        Победа

1 бой             +2                +3                +5             мораль / опыт 

Параметр “Rally” будет равнозначен текущему опыту подразделения.

Перед созданием боя задаётся опыт в настройках и больше “Rally” не редактируется – отображая индивидуальность командиров.
Опыт артиллерийских батарей.
За участие в одном часовом бою   + 3 опыт / мораль.
За  арт.удары  опыт / мораль не увеличивается.
Усталость войск.
Каждый  час боя  ---  -10  опыта / -15  морали.
Отдых войск.
10 минут отдыха снижают  усталость на +1,5 опыта / +2,5 морали.
Округление в меньшую сторону.
Для отдыха войск необходимо, чтобы  они не подвергались атакам противника, в том числе авиа- и артударам (время отдыха прерывается).
Воинская часть  участвовала в бою, если двигалась во время боя !
Штабы.

Полковые / бригадные штабы отлично осуществляют управление и снабжение войсками в радиусе 10 км. 

Подразделения вышедшие из зоны влияния штаба теряют  10 опыта / морали. 

Дивизионные штабы -  неограниченно.
Уничтожение штабов.

При уничтожении штаба полка, бригады, дивизии все подчинённые части получают  –15 ед. опыта / морали. на 3 часа до его восстановления в одной из подчинённой линейной части (не разведка и т.п.) по выбору командования.
Уничтоженные штабы батальонов и отдельных рот дают ценные разведданные (представлены отделением пехоты с названием штаба). Не переименовывать, а лучше прятаться ! ;-)
Части без штаба не могут воспользоваться авиаподдержкой.

Гибель офицеров (влияет на подчинённые подразделения).
Взвод                    -5    опыт / мораль
Рота                      -10  опыт / мораль
Батальон              -10  опыт / -20 мораль
Полк, бригада      -10  опыт / -30 мораль
Возможно назначение новых офицеров из резерва.

Разведчики.
+10 опыт / мораль.

Тыловые части.

-10 опыт / мораль.
