Артиллерия.

Вся артиллерия, кроме миномётов, всегда применяется вне поля боя (Off. Map) !
Арт.поддержка назначается  в КОКАТ перед созданием боя, после его объявления.
Необходимо указать количество задействованных орудий и цель, о чём делается запись в информационном окне батареи в КОКАТ.

Позиции артиллерии, открывшей огонь, сообщаются противнику сразу со времени начала боя или артудара (засечены арт.радарами)! 

Контрбатарейная стрельба.
В тактическом бою и посредством артударов.

Арт.удар.

Возможно нанести отдельный арт.удар (минимальное задействованное подразделение – батарея).

Указывается цель в КОКАТ в пределах досягаемости.
Один залп занимает  --   20 минут (5 мин на подготовку + 3 хода в WinSPMBT на стрельбу).
За час возможно сделать  до 3 залпов одной батареей.

Результат арт.удара определяет посредник (создаёт бой в WinSPMBT).
Артиллерия занятая в  непосредственной поддержке боя  участвует до его окончания, даже если уничтожена за это время другим способом.

Опыт арт. батарей.
За участие в одном часовом бою   + 3 опыт / мораль.
За  арт.удары  опыт / мораль не увеличивается.
Дистанционное минирование ( только в тактическом бою).
Перед созданием боя, командир сообщает посреднику сколько артиллерийских установок будут представлены как постановщики дистанционных минных полей (это возможно только для тех арт.систем которые имеют эту способность в WinSPMBT, смотрите ниже).
Если бой проигран, а артиллерия была в непосредственной близости, тогда при недостатке оборонительных сил – артиллерия уничтожается полностью без боя.

Кассетные артиллерийские боеприпасы.
Штатный боекомплект на один бой 50% от заявленного в WinSPMBT для Off.Map версии (если нет Off.Map тогда для  On.Map).
Округление в меньшую сторону.
Дальнобойность артиллерии:
