Авиация -- ПВО.
Приказ для авиации вступает в силу через 30 минут  с момента его отдания по текущему времени кампании !
Для транспортных самолётов с десантом через 2 часа.

Приказ о возвращении на аэродром базирования, вступает в силу немедленно.
Все маршруты  для авиации в КОКАТ начинаются со своего (западного/ восточного) края карты по центру.
Разведка.

Прокладывается маршрут в КОКАТ. 

Указать произвольное место для авиаразведки (центр квадрата со стороной 6 км).

Задание выполняется 20 минут после взлёта. 

Результаты разведки будут сообщены сразу по окончании полёта.

Авиаразведчик обнаруживает все подразделения и укрепления противника в указанных секторах !

Для авиаразведки возможно использование обычных, не разведывательных самолётов, но качество выполнения задания будет заметно хуже (не обнаруживаются неподвижные воинские части и все укрепления).

Поддержка наземных операций. 

Проложить маршрут в КОКАТ.

Указать  район (квадрат со стороной 6 км) или конкретные собственные  воинские части в таком же районе.
Задание выполняется не более 2 часов.

Возможна поддержка лишь одного боя за весь период в 2 часа -  ближайший по времени, или если в приказе отражён список приоритетов по нуждающимся в поддержке частям.

Авиаудар.

Проложить маршрут в КОКАТ.

Указать центр района авиаудара (квадрат со стороной 6 км (карта  6*6 км).
Задание выполняется 30 минут.

Авиаудар не наносится по ведущим бой войскам, так как возможно попасть по своим.
ПВО попавшее в зону авиаудара также участвует в бою, хотя бы оно и отражало атаку ЛА на подлёте.
Отыгрыш авиаудара.

Создаётся бой в WinSPMBT длиной -- 9 ходов. 
Для сокрытия необнаруженного состава войск противника добавляются 2 хода (7+2=9).
Начинают бой наземные войска.

Первый ход подготовительный  -- установка дальности стрельбы и целей для бомбёжки.

Бой ведётся до конца 7 хода, заканчивает атакующая сторона (авиация).
Перед созданием боя, командир авиагруппы расставляет 10 точек для бомбометания (пристрелянные точки) на предоставленной посредником карте.
Для вызова авиации в бою на поле боя будет арткорректировщик с  опытом  80 ед.
У вертолётов Vision= 40 изменяется на 39 ед.(не видят сквозь дым).
Предварительное покидание экипажами своих машин (кнопка “@”) при аваударе будет считаться нечестной игрой !
Десантирование войск (с самолётов на парашютах или с вертолётов с посадкой на землю).
Указать одну или несколько точек выброски десанта.
Для транспортных самолётов приказ отдаётся за два часа до десантирования.

Для вертолётного десанта за 30 минут.
Вертолёты могут работать 2 часа, после чего уходят на аэродром.

Возможно несколько точек приземления.

Скорость полёта – 2 км в 1 минуту.

Посадка / высадка – 10 минут.
Поиск и уничтожение ПВО.
Только для SEAD - самолётов.
Проложить маршрут в КОКАТ.

Указать центр района поиска  (квадрат со стороной в 6 км).

ПВО, находящееся вне района поиска, может обстреливать SEAD-самолёты (если позволяет дальность действия), не получая ответной атаки противника.
Задание выполняется 30 минут после взлёта. 
Перехват (истребители).

Назначается область перехвата в КОКАТ и время патрулирования (не более 2 часов). 
Указывается центр района  перехвата. 
Район перехвата = квадрат со стороной 18 км. 
Тактика: возможна атака всех ЛА противника вошедших в зону ответственности.

Первоочередной целью для истребителей являются аналогичные самолёты противника.

Затем могут быть атакованы прочие ЛА (в этом случае возможно противодействие ПВО, см. ниже).

Если перехватчики прилетели после того как бомбардировщики противника начали выполнять своё задание, то истребители будут атаковать когда уже  задание авиаудара, борьба с ПВО и т.п. будет выполнено, то есть перехват будет происходить возвращающихся домой бомбардировщиков, SEAD и т.д..

Прикрытие (истребители).

Время действия не более двух часов.
Целью для прикрытия может быть -- район (квадрат со стороной 6 км), своя авиагруппа, наземные войска (указать конкретную часть).

Тактика:  только оборона, защита указанной цели, области.

В первом такте авиабоя все атаки производятся с 50% точностью по истребителям противника и с 75% по остальным ЛА,  в следующих тактах авиабоя  как обычно.

    Атака не истребительной авиации (вертолёты, штурмовики и т.п.) производится один раз каждым истребителем в своей зоне ответственности, после возможной атаки ПВО (см. ниже),  с вероятностью на поражение в 75%, далее с 50% вероятностью определяется сбит или повреждён ЛА. 

Прорвавшиеся не истребительные ЛА далее выполняют свою задачу по плану !
Авиабой ( отыгрывает посредник).
Бой длится несколько этапов, в каждом случайным образом определяются потери сторон.

В каждом этапе бой разделяется на несколько дуэлей истребителей.

Каждый истребитель связанный боем с истребителем противника  попадает с 20% вероятностью.

Свободный истребитель (не нашедший пары для дуэли) наносит удар с 40% вероятностью. 
Степень повреждений определяется с 50% вероятностью быть уничтоженным или повреждённым и вернувшимся на аэродром.
Авиабой длится столько этапов, пока не будет достигнуто двукратное преимущество одной из сторон.

Проигравшие истребители отступают.
Потом производится атака остальных типов ЛА (см. выше).
Истребители оставшиеся в небе, могут продолжать патрулирование (не более 2 часов с момента взлёта) согласно поставленной задаче перехват или прикрытие.
Все летательные аппараты могут быть досрочно возвращены на аэродром. Исполняется без задержки на исполнение приказа.
ПВО. 
ПВО обстреливает все самолёты вошедшие в их радиус действия.
Кроме истребителей, огонь по которым открывается, только если те атакуют бомбардировщики, вертолёты, разведывательные самолёты и прочие ЛА не имеющие оружие  класса “воздух-воздух”.
ПВО большой дальности (ПВО БД), например «С-300», «Hawk» имеет неограниченный радиус действия.

Одной пусковой установкой ПВО БД в 1 час может быть выпущено до 2 ракет.
Пусковые установки располагаются на общем поле боя.
Результаты стрельбы ПВО определяет посредник, отыгрывая бои самостоятельно.
Отыгрыш ПВО.
Самолёты/вертолёты за один вход по маршруту в зону действия ПВО должны совершить два пролёта в WinSPMBT с отключенным вооружением (если это не задание по подавлению ПВО).
ПВО расставляется с учетом его местонахождения в КОКАТ.
Если боекомплект у ПВО закончился, обстрел заканчивается досрочно.

   Стандартное построение авиагруппы (очерёдность входа ) – SEAD - самолёты, истребители-бомбардировщики (истребители), разведывательные самолёты, штурмовики, вертолёты, транспортные воздушные судна. 
   Командиры могут предложить своё построение авиагруппы.

Время необходимое для технического обслуживания авиатехники перед новым вылетом: 

Вертолёты – 2 часа.

Разведывательные самолёты – 2 часа.

Истребители – бомбардировщики, штурмовики – 2 часа.

Бомбардировщики (Level Bomber) – 3 часа.

Транспортные самолёты – 3 часа.

Для повреждённых машин время технического обслуживания умножается на три !

