Организация войск и управление.  

Управление.
Изменение маршрута требует 1 часа ( 30 минут для разведподразделений, 1-2 часа для авиации ) на его доведение и начало исполнения воинской частью !
До этого момента, подразделение двигается по старому маршруту.

Приказы на передвижение отдаются в КОКАТ.
Наносится маршрут на отрезок времени не меньше часа (иначе войска остановятся и будут лишь обороняться), лучше больше, чтобы часто не менять.

Указывается построение: марш или развёрнутые боевые порядки.

Если необходимо – указывается эшелон при возможном столкновении с противником.

2 эшелон означает участие в бою через час после начала боя первого эшелона.

Перед созданием нового боя необходимо указать артподдержку для своих частей (смотрите раздел “Артиллерия”).

Значки в КОКАТ в максимальном масштабе не должны накладываться друг на друга.
Организация.

Главком распределяет части поддержки между командирами и осуществляет общее руководство.

Штабы.

Полковые / бригадные штабы отлично осуществляют управление и снабжение войсками в радиусе 10 км. 

Подразделения вышедшие из зоны влияния штаба теряют  10 опыта / морали. 

Дивизионные штабы -  неограниченно.

Отступление в бою.
   Возможно досрочно закончить бой, если посреднику на основе присланных ходов будет ясно, что погоня бессмысленна.
   Если противник не отстаёт, тогда бой продолжается, отступающий отводит свои войска в избранном направлении и уводит их с поля боя так, чтобы не получилась ситуация с обвинением командира в трусости (см. “Личные качества командиров”).
Бой в WinSPMBT.
Чтобы скрыть состав участвовавших в сражении войск, бои будут заканчиваться досрочно на 12 ходу и отсылаться посреднику. Хотя сценарии будут рассчитаны на 14 ходов.
