Личные качества командиров.

                                 Поражение          Ничья                Победа
Лидерство                   +0                      +1                        +3              мораль
Опытность                 +0                      +1                        +3              опыт
Трусость --- если более 50% войск ведут бой, а штаб подразделения ушёл с карты,чтобы не попасть случайно в плен,командир за каждый такой поступок получает  -20 морали.

Восстановить честь возможно, если одержать большую победу.
Повышение в звании.

За 3 победы  - повышение в звании ( +10 Command Rating для всех офицеров).
Командиры полков начинают со звания  “майор”  (используют СОСАТ).

Командиры батальонов начинают со звания  “лейтенант”  (не используют СОСАТ)
Награды.

Присуждаются за мастерское управление войсками и прочие достижения в кампании.
1 награда    даёт  +10 мораль для всех подчинённых командиру войск.

