Авиация -- ПВО.
Приказ для авиации вступает в силу через 30 минут !
Для самолётов с десантом через 2 часа.

 Задания для авиации :

Все маршруты  для авиации в СОСАТ начинаются со своего (западного/ восточного) края карты.

Поддержка наземных операций 

Указать точку, где требуется авиаподдержка  или  свою конкретную воинскую часть,нуждающуюся в авиаподдержке.
Радиус для поддержки = 3 км. Квадрат 6*6 км.

Время ожидания задания  после взлёта – 2 часа.

Возможно участие лишь в одном наземном бою в WinSPMBT,после чего самолёты возвращаются на аэродром. 
Разведка.

Проложить маршрут в СОСАТ. 
Указать 3 квадрата по маршруту, где должна быть проведена детальная разведка местности .
Задание выполняется 20 минут после взлёта. 

Результаты разведки будут сообщены по окончании полёта.

Авиаразведчик может обнаруживать позиции пусковых установок ПВО,которые его обстреляют.

Для авиаразведки возможно использование обычных самолётов,но качество выполнения задания будет заметно хуже.
Авиаудар.

Проложить маршрут в СОСАТ.
Указать точку для авиаудара. 
Радиус для авиаудара = 3 км от точки. Квадрат 6*6 км.
Авиаудар не наносится по ведущим бой войскам -“дружественный огонь” !

Создаётся бой в WinSPMBT длиной в 1 час (12 ходов).
Карта :  6*6 км.
Командир авиации перед созданием боя сообщает посреднику  10 пристрелянных точек.

Для этого ему будет выслана карта будущего боя. 
Начинает бой авиация.

Для вызова авиации в бою на поле боя будет арткорректировщик.
Предварительное покидание экипажами своих машин (кнопка “@”) будет считаться нечестной игрой !

Десантирование войск (с самолётов на парашютах или с вертолётов с посадкой на землю).
Проложить маршрут в СОСАТ.

Указать точку выброски десанта.

Посадка на вертолёты занимает 20 минут (возможно брать десант по маршруту полёта вертолётов).

Уничтожение ПВО.
Проложить маршрут в СОСАТ.

Указать точку где необходимо произвести поиск и атаку ПВО.

Радиус поиска = 3 км. Квадрат 6*6 км.

ЗРК большой дальности будут стоять на границе карты - виртуально обозначая направление для авиаударра. 

Самолёты, чтобы атаковать ЗРК большой дальности должны преодолеть ПВО средней дальности, пройдя по маршруту к краю карты.

Перехват / прикрытие.

Только для истребителей.

Патрулирование длится 2 часа с момента взлёта.
Истребители могут быть обстреляны только ЗРК большой дальности.
Авиабой.
Создаётся бой в WinSPMBT.
Участвуют только самолёты с заданием “перехват / прикрытие”.
Бой длится 12 ходов.

Оставшиеся к концу боя в небе не повреждённые самолёты, наносят удар по самолётам и вертолётам противника, прикрываемым истребителями,если такие есть.
Из расчёта оставшихся ракет -2 шт. на одну цель.

Необходимо указать  цель - сводка о  целях будет предоставлена отдельно. В отличие от ПВО, здесь будет подробно указано название авиацелей.

Если целей нет,тогда истребители продолжают патрулирование неба до выработки топлива (2 часа с момента взлёта).
Если есть истребители противника, создаётся следующий бой или по приказу командования они возвращаются на аэродром.

Истребители могут быть досрочно возвращены на аэродром для пополнения боекомплекта (2 часа).

Самолёты покинувшие поле боя (встав на серый гекс на краю карты) считаются вышедшими из боя и вернувшимися на аэродром.

ПВО . 

ЗРК большой дальности обстреливает все виды авиации.
ЗРК средней дальности  обстреливает всех, кроме истребителей .
Обстрел из ЗРК большой дальности ведётся по одному из трёх типов авиацелей определяемому радарами : истребитель-бомбардировщик (в т.ч.разведывательный самолёт,SEAD), штурмовик, вертолёт .
Командиру ПВО сообщается количество авиагрупп противника, сколько целей  каждого  типа.

Командир ПВО сообщает сколько ракет ЗРК большой дальности пустить по той или иной  цели.

Командир ПВО может оставить часть ракет для самообороны ЗРК большой дальности.
 Но тогда после распределения ракет,авиагруппы которые в этот момент могли быть обстреляны, уже не могут быть целями для ПВО БД (выполнили задание и вернулись на аэродром),это не касается истребителей,решивших продолжить после авиабоя патрулирование неба.
Батареи могут друг-друга прикрывать.

Скорость пополнения боекомплекта ЗРК большой дальности – одна ракета каждые 10 минут для каждой пусковой установки.

ЗРК средней дальности ведут обстрел в пределах своего радиуса действия.

Стандартное построение авиагруппы (очерёдность входа в зону ПВО в WinSPMBT) -- SEAD-самолёты,истребители-бомбардировщики (истребители), разведывательные самолёты, штурмовики,вертолёты, транспортные воздушные судна.
Командиры могут предложить своё построение авиагруппы.

После уничтожения всех ЗРК большой дальности (уничтожены радары), их владелец лишается сведений о перемещении авиагрупп противника (истребители могут заменить радары). 
Результаты стрельбы ПВО определяет посредник,проигрывая самостоятельно бои !
ЗРК средней дальности обстреливают каждую авиагруппу дважды (2 Turns в WinSPMBT) за один вход в её зону ответственности.

Если боекомплект закончился, стрельба заканчивается.

Авиагруппа – некоторое количество авиацелей для ПВО, одновременно вошедших в его зону действия. Это не означает,что эти самолёты в конце концов идут к одной и той же цели.

Поэтому,возможно назначить много отдельных целей для авиации.
ЗРК большой дальности вне досягаемости артиллерии противника.

Радиус действия  ПВО : 

SA-15 Тор-М  - 12 (7)

SA-13 Стрела-10  -- 5 (3)

2С6М Тунгуска – 8 (4,8)

Avenger HMMWV – 5 (3)
Chaparral – 4 (2,4)

Rapier– 7,5 (4,5)

Roland I - 6 (3,5)

Время необходимое для технического обслуживания авиатехники для нового вылета 
Вертолёты – 2 часа.
Разведывательные самолёты – 2 часа.
Истребители – бомбардировщики,штурмовики – 2 часа.
Бомбардировщики (Level Bomber) – 3 часа.
Транспортные самолёты – 3 часа.

Машины вернувшиеся на аэродром из-за противодействия истребителей противника
Будут готовы к вылету через 50%  времени технического обслуживания.
Для повреждённых машин время технического обслуживания умножается на три !
