Организация войск и управление.  
Управление.
Приказы на передвижение отдаются в СОСАТ.
Наносится маршрут на отрезок времени равный около 30 минутам .

Указывается скорость движения.

Если необходимо – указывается эшелон при возможном столкновении с противником.

2 эшелон означает участие в бою через час после начала боя первого эшелона.

Перед созданием нового боя необходимо указать артподдержку для своих частей (смотрите раздел “Артиллерия”).

Организация.

Каждый командир командует 1 полком (3-4 батальона). Начальное звание – майор ( работа с СОСАТ).
Не желающие работать с СОСАТ получают батальон . Начальное звание – лейтенант.

Командир дивизии распределяет части поддержки между командирами полков.

Командир авиации командует всей авиацией в интересах командиров полков.

Играем командой,без строгого единоначалия, как в армии. ;-)

Бой в WinSPMBT.
Чтобы скрыть состав участвовавших в сражении войск, бои будут заканчиваться досрочно на 12 ходу и отсылаться посреднику. Хотя сценарии будут рассчитаны на 14 ходов.
Бой создаётся на карте 6*6 км.

Командиры перед созданием боя,получают сведения о границах поля боя и решают сколько сил находящихся во второй линии будет задействовано в пером же часу боя, а сколько придержать во втором эшелоне. 

