Опыт и мораль войск.

Начальные опыт и мораль войск равны значениям  в SPMBT  на 1998 год.

Офицеры :
                     Опыт / мораль.
Взвод                  +5
Рота                    +10
Батальон            +15
Командные качества -- Command Rating.
Ранг командира

Взвод                                            +10 
Рота                                              +20
Батальон                                      +30
Воинская часть :
               Поражение      Ничья        Победа

1 бой             +2                +3                +5             мораль / опыт 

Параметр “Rally” будет равнозначен текущему опыту подразделения.

Перед созданием боя задаётся опыт в настройках и больше “Rally” не редактируется – отображая индивидуальность командиров.
Усталость войск.
Каждый  час боя  ---  -10  опыта / -15  морали.
Отдых войск.
10 минут отдыха снижают  усталость на +3 опыта / +5 морали.
Для отдыха войск необходимо,чтобы  они не подвергались атакам противника.
Воинская часть  участвовала в бою,если двигалась во время боя !
Гибель офицеров.
Взвод                    -5    опыт / мораль
Рота                      -10  опыт / мораль
Батальон              -10  опыт / -20 мораль
Полк,бригада      -10  опыт / -30 мораль
Возможно назначение новых офицеров из резерва.

Разведчики.
+10 опыт / мораль.

Тыловые части.

-10 опыт / мораль.
