Альтернативные правила атаки.
В «хелпе» от PzC сказано, что при установке альтернативных правил атаки сила Assault зависит от типа юнита, подвергающегося атаке (Hard or Soft). Ниже приведены два примера атаки стрелковыми бат-нами бронированной и небронированной единицы.
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Действительно, в случае с бронированной единицей мы получили разные значения силы Assault:
- при установленных правилах (480+480)*4/16=240;

- при неустановленных правилах (480+480)*14/16=840.
Хотя сила контратаки бронированной единицы от установки правил не зависит.
В случае с небронированной единицей, значение силы атаки не менялось.

В приведенных ниже примерах показана атака бронированной единицы по ПТА, пехоте и танкам.
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При атаке танков на ПТА правила действуют только на контратаку.
При атаке танков на пехоту правила действуют только на контратаку.

Замечание: сила контратаки пехоты (без правил) состоит из Assault=12 и Hard=6
280*(12+6)/4=1260

При танковой атаке на танки правила действуют как на атаку, так и на контратаку.
Смешанные атаки.

В «хелпе» от PzC сказано, что при установке альтернативных правил атаки сила Assault юнита против HEX-са, в котором есть юниты Hard и Soft, рассчитывается как среднее арифметическое между его параметрами Assault и Hard, в зависимости от соотношения численности юнитов Hard и Soft в атакуемом HEX-се.

Проведенные исследования показывают, что при неустановленных альтернативных правилах атаки значение параметров Assault и Defence у атакующей смешанной группы (пехота+танки) усредняется, в зависимости от их соотношения, но в расчет, при усреднении, берутся только их значения Assault.
	Состав атакующих
	Усредненный Assault
	Усредненный Defence
	Состав обороняющихся
	Результат атаки

	22 танка Т-60
А=10 Д=8
	10
	8
	178 men (пд)
А=10 Д=18
	122 to 222

	22 танка Т-60

А=10 Д=8       +

Пех 1 men
А=13 Д=16
	10
	8,05
	178 men (пд)

А=10 Д=18
	122 to 221

	22 танка Т-60

А=10 Д=8       +

Пех 402 men
А=13 Д=16
	11,90
	13,185
	178 men (пд)

А=10 Д=18
	412 to 135

	22 танка Т-60

А=10 Д=8       +

Пех 403 men (max)
А=13 Д=16
	11,93
	13,185
	178 men (пд)

А=10 Д=18
	413 to 135

	Пех 403 men (max)
А=13 Д=16
	13
	16
	178 men (пд)

А=10 Д=18
	291 to 111

	1 танк Т-60

А=10 Д=8       +

Пех 403 men (max)
А=13 Д=16
	12,9
	15,89
	178 men (пд)

А=10 Д=18
	296 to 112

	21 танк Т-60

А=10 Д=8       +

Пех 403 men (max)
А=13 Д=16
	11,95
	13,28
	178 men (пд)

А=10 Д=18
	407 to 134

	22 танка Т-60(max)

А=10 Д=8       +

Пех 403 men (max)
А=13 Д=16
	11,93
	13,185
	178 men (пд)

А=10 Д=18
	413 to 135


Формулы расчета усредненных Assault и Defence атакующих:

Усредненный Defence : (Контратака обороны)=(число обороняющихся, men)*(параметр Assault обороняющихся)/(параметр Defence атакующих)

Проверка усреднения Defence:

(количество пехоты)*(Defence пехоты) + (количество танков)*10*(Defence танков) = (общее количесво)*(усредненный Defence)

Усредненный Assault : (атака атакующих)=(число атакующих)*(параметр Assault атакующих)/(параметр Defence обороняющихся)
Проверка усреднения Assault:

Аналогично.

Пока не понятно как распределяется контратака обороняющихся на потери атакующих – делится в пропорции, или применяется к каждому

Сумма раздельных атак равна совместной 122+291=413

С точки зрения потерь обороняющихся разницы нет,

а с точки зрения потерь атакующих?
