Альтернативный огонь артиллерии с закрытой огневой позиции.
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Правило «Альтернативный огонь артиллерии» имитирует огонь артиллерии «по площадям». 
При установленном правиле сила огня артиллерии больше, но она делает 1 залп за один ход. Юнит, ведущий огонь: 16 орудий морали В (+10%) с силой огня по пехоте 14.
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Огонь по пехоте большой численности при установленном правиле.
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Огонь по пехоте большой численности при неустановленном правиле.
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Огонь по пехоте малой численности при установленном правиле.
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Огонь по пехоте малой численности при неустановленном правиле.
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Как видно из примеров:
 - при установленном правиле, артиллерия делает 1 выстрел, сила которого зависит от размера цели – чем больше цель, тем больше сила огня (Fire = 504 против 480 men D и Fire = 105 против 100 men D ;

 - при неустановленном правиле, артиллерия делает 2 выстрела, сила которых не зависит от размера цели (каждый силой Fire = 140).
Действие артиллерии по цели в несколько юнитов в HEX-се также различно при разных установках правил.
При установленных правилах, артиллерия действует по всем юнитам в HEX-се с силой огня по каждому как если бы он один был в HEX-се.
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Как видите, сила огня по юнитам осталась прежней, как и в предыдущих примерах, 504 и 105 соответственно.
При неустановленных правилах, артиллерия действует по юнитам выборочно, сколько бы их в HEX-се не находилось. При этом запускается диалог «Target Dialog».
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Правила альтернативного огня артиллерии на минометные части не распространяется. Действия минометных частей схожи с действиями артиллерии при неустановленных правилах – 2 выстрела по одному юниту с фиксированной силой огня.
